Curso:
Programacion Visual

-ISIV

Educacion a Distancia

MES MODULOS CONTENIDO
- Introduccion a la programacion.
— o Conceptos elementales.
< Lq I6gica en prqgramacién.
0 <§( Disefio de algoritmos.
% Estructuras algoritmicas o de control.
w 8 Diagramas.
s o Arreglos.
- Introduccién al Visual Basic.
N = El Ciclo de Programacion.
Q - El Entorno Integrado de Desarrollo (IDE).
2 g Creando nuestro primer Programa.
« <§( & Utilizacién de controles en un formulario.
w % e Modificar las propiedades de los controles.
s 8 Guardar un Proyecto
o Como compilar un Proyecto.
o
& Conceptos y terminologias.
& ¢Qué son Procedimientos, funciones y Variables?.
™ o Realizando nuestro segundo Programa.
= Las Estructuras de Control.
Z Las Estructuras de decision.
n O
o Las Estructuras de bucle.
w <§( Realizando un Programa Nuevo.
s = Contadores y Acumuladores.
8 Cuadros de Dialogos.
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o
< > Presentacién de Proyecto.
o
o
<
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